Année 2247. Plus de la moitié de I'humanité anéantie par une troisieme Guerre Mondiale
entre tous les grands dirigeants du monde. L'ONU stoppa cette Guerre et convoqua ces
dirigeants lors d’un congres a but pacifique. La haine entre les nations avait beau étre grande,
la peur de I'extinction de I’humanité I’était encore plus.

L’ONU prit finalement le pouvoir afin d’éviter de nouveaux conflits. Elle utilisa les avancées
technologiques provoquées par la Guerre afin de restaurer le blason de I'humanité (IA
perfectionnées, technologies médicales avancées, implants cybernétiques...). Cependant, les
ravages de la Guerre étaient trop importants. La moitié des surfaces terrestres habitables
avaient été détruites par les radiations et de nombreux nuages radioactifs parcourraient
désormais les continents. Les exilés de guerre fuirent quant a eux vers les zones les moins
touchés.

L'Humanité se regroupa alors, finissant par créer des mégalopoles encore jamais vue
auparavant. Vingt années plus tard I'on baptisa ces gigantesques cités : Démes d’Acier. Ce
nom leur vient du dome posé au-dessus d’elles afin de protéger les habitants des retombées
radioactives.

Il existe a ce jour quatre Domes d’Acier sur Terre :

- Lutéce, batie au-dessus de la Manche et allant de I'ancienne Londres a Paris. Construite
pour les habitants d’Europe et des pays Scandinaves.

- Xiwang, I'ancienne Shanghai rebaptisée, un peu plus petite que Lutece. Elle accueille
aujourd’hui principalement les peuples d’Asie et d’Indonésie.

- Detroit City, construite sur la ville du méme nom et regroupant tout le continent
d’Amérique.

- Néo-Alexandria, dont la surface s’étend d’Alexandrie jusqu’a Jérusalem en passant par
Louxor, accueillant les habitants d’Afriques et du Moyen-Orient.

Cependant, cet interlude de paix de vingt ans ne dura pas et 'ONU d{ faire face a une menace
qgue nul organisme ne peut éviter éternellement : la corruption. Petit a petit, une dictature
mondiale s’installa. Propagande sur la Cybertélévision et de I'InfraNet. Contréle intensif de la
nourriture et du travail. Abandons de certaines classes sociales. Suppression de la police afin
d’instaurer un nouvel organisme de controle appelé Epsilon.

Tres vite, des émeutes éclaterent mais la puissance montante de I’'ONU était trop grande et
une partie de I'Humanité avait accepté son sort. L'autre partie, refusant de vivre tel des
animaux en cage, décida de créer un réseau de résistance. Au début, 'ONU n’y préta pas
attention, pensant que cette petite rébellion allait disparaitre d’elle-méme. Cependant, c’est
I'effet inverse qui se produisit. En a peine cing années, ce petit réseau de résistance (qui vit le
jour dans le Dome d’Acier Lutéce), s’était étendu sur le plan mondiale, a un tel point gu’il
devint une menace pour I'ONU. Ce groupe porte aujourd’hui le nom d’Eclipse et est composé
de toute personne cherchant a renverser 'ONU.



Le jeu se déroule a ce moment-la, durant I'année 2253, dans le Dome d’Acier Néo-Alexandria.
Des espions d’Eclipse ont découvert que 'ONU travail sur un projet militaire top secret. Il
s’agirait d’'une sorte de cyberdroid assassin, possédant une technologie nouvelle, celle de la
rematérialisation. L'objectif d’Eclipse est clair, empécher I'aboutissement d’un tel projet et en
récupérer le prototype. Edam, I'un des meilleurs hackers d’Eclipse est choisi pour cette
mission. Il est accompagné de Talira, une IA avancée qui s’est rebellé contre 'ONU.

A deuy, ils ont infiltré le centre de recherche travaillant sur le prototype. Talira réussit a
prendre le controle du cyberdroid mais le plan ne se déroula pas comme prévu et tout le
complexe fut mis en état d’alerte. 'ONU envoya immédiatement Epsilon sur place pour
récupérer le prototype.

Talira fut alors forcée de fuir par le toit du batiment mais autre chose vint perturber sa fuite.
Un pare-feu, visiblement implanté dans le cyberdroid, lui retira I'accés aux commandes. Edam
ddt alors en prendre le contréle manuel a distance.

Le jeu commence a ce moment-la et le joueur prend le réle d’Edam et contréle de cyberdroid.



